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Minicurriculo

Mestrando em Informatica e Gestdo do Conhecimento (PPGI) na Universidade Nove de Julho,
(Uninove), Especialista em Tecnologias para Industria 4.0, Licenciado em Tecnologia da
Informacao, Pds Graduado em Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Graduacdo em Gestdo da
Tecnologia da Informacdo. Atualmente, Professor de Ensino Médio e Técnico no Centro Estadual
de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, com experiéncia na area de Educagdo, como Gestor,
Coordenador e Docente, com énfase em Ensino Aprendizagem, atuando principalmente nos temas
mais atuais como Robdtica Educacional, Sistemas Embarcados com Arduino/ESP32/Raspberry e
Internet das Coisas (loT). Pesquisador do Grupo de Pesquisa em Educacdo, Tecnologias e Cultura
Digital (GRUPETeC), Membro da equipe de Robdtica do Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica
Paula Souza, responsavel por implantacdo da Robdtica Educacional, Torneios de Robodtica e
capacitacOes para professores.



Pauta da Oficina

Introducao a robdtica educacional e Tinkercad

O gue é robdtica educacional?

O que é Tinkercad e por que usa-lo para aprender robética?
Como criar uma conta no Tinkercad

Visao geral da interface do Tinkercad

Entendendo os componentes de robdtica no Tinkercad

Visao geral dos componentes de robodtica disponiveis no Tinkercad
Visao geral da linguagem de programacao do Tinkercad

Criando um projeto no Tinkercad

Recapitulacao dos principais conceitos aprendidos



Objetivo(s) a ser(em) alcancado(s) na Oficina

Familiarizacao com a interface do Tinkercad: Um dos principais objetivos da oficina de
introducao a robotica educacional com Tinkercad é garantir que os participantes sejam capazes
de se familiarizar com a interface do software. Isso inclui saber como criar um projeto, como
adicionar componentes, como criar circuitos e como programar robds virtuais.

Conhecimento dos componentes eletrénicos basicos: Os participantes devem ser capazes de
entender os componentes eletrénicos basicos que serao usados na oficina, como resistores,
LEDs, motores, sensores e outros. Eles devem entender como esses componentes funcionam e
como usa-los em seus projetos.

Desenvolvimento de projetos: Por fim, os participantes devem ser capazes de desenvolver seus
proprios projetos usando o Tinkercad. Eles devem ser capazes de usar os componentes
eletronicos e as habilidades de programacao que adquiriram na oficina para criar um projeto
original e funcional.



Introducé&o a robotica educacional e Tinkercad

A robodtica educacional € uma area de estudo que tem como objetivo introduzir
conceitos de engenharia e programacao para alunos de todas as idades. Ao utilizar
a robotica como ferramenta de ensino, é possivel incentivar o desenvolvimento de
habilidades como a resolucao de problemas, o pensamento critico e a
criatividade. Além disso, a robotica também pode ser uma forma divertida e
interativa de aprender.



Introducé&o a robotica educacional e Tinkercad

Uma das formas mais populares de introduzir a robodtica educacional é por meio do uso
de plataformas virtuais, como o Tinkercad. O Tinkercad é um software gratuito e facil de
usar que permite aos usuarios criar projetos em 3D, incluindo projetos de robdtica, com
circuitos eletronicos e programacao. O software é baseado na nuvem, o que significa que
nao € necessario baixar nada para o seu computador, tornando-o acessivel para alunos
em qualquer lugar do mundo.



Como criar uma conta no Tinkercad

Acesse https://www.tinkercad.com/
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Educators: Learn how to get your students from prototype to product in our next webinar. RSVP here.
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https://www.tinkercad.com/

Na escola?

Os educadores comecam aqui

Alunos, entrem em uma turma

Por conta propria

Criar uma conta pessoal

Ja tem uma conta?

Entrar

Declaracao de Privacidade dos Filhos Privacy settings




— Viséo geral da interface do Tinkercad
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Educators: Learn how to get your students from prototype to product in our next webinar. RSVP here.
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Entendendo os componentes de robotica no Tinkercad

Componentes
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Viséo geral dalinguagem de programacéao do Tinkercad

Cédigo P Iniciar simulagdo  Enviar para

1 (ArduinoUnoR3) ~

// C++ code
//
void setup ()
{
pinMode (LED_BUILTIN, QUTPUT) ;

}

void loop ()

{
digitalWrite (LED_BUILTIN, HIGH) ;
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite (LED_BUILTIN, LOW) ;
delay (1000); // Wait for 1000 millisecond(s)



Criando um projeto no Tinkercad
Hora da pratica

Acesse https://www.tinkercad.com/
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https://www.tinkercad.com/

Recapitulando...

Ha diversas razdes pelas quais é importante que os professores saibam utilizar o Tinkercad:

Inovacdo e Engajamento: A tecnologia é uma parte fundamental do mundo atual e é importante
que os professores estejam atualizados e usem as ferramentas mais recentes para manter seus
alunos engajados e interessados na aprendizagem. O Tinkercad é uma ferramenta inovadora que
pode tornar as aulas de matematica, ciéncias, tecnologia e engenharia mais divertidas e
envolventes.

Preparacdo para o futuro: A robdtica e a programacdo estdo se tornando cada vez mais
importantes no mercado de trabalho e é importante que os alunos tenham as habilidades
necessarias para competir nesse ambiente. Ao aprender a utilizar o Tinkercad, os alunos
estardo desenvolvendo habilidades importantes em programacao, design e pensamento critico,
preparando-se para um futuro cada vez mais tecnoldgico.



Recapitulando...

Personalizacdo da aprendizagem: O Tinkercad é uma ferramenta flexivel e personalizavel que
pode ser usada em uma variedade de aulas. Os professores podem adaptar os projetos de
robdtica educacional de acordo com o nivel de habilidade dos alunos, tornando a aprendizagem
mais personalizada e eficaz.

Colaboracao e trabalho em equipe: O Tinkercad é uma ferramenta colaborativa que permite que
os alunos trabalhem juntos em projetos de robdtica. Aprender a trabalhar em equipe é uma
habilidade importante que os alunos levarao consigo para o resto de suas vidas, seja em
projetos escolares, universitarios ou no mundo do trabalho.

Acessibilidade: O Tinkercad € uma ferramenta acessivel e gratuita que pode ser usada em
qualguer lugar com uma conexdo a internet. Isso permite que as escolas, independentemente de
sua localizacdo geografica, tenham acesso as mesmas ferramentas e recursos, democratizando
0 acesso a educacao tecnoldgica.



Bonus

Além do Tinkercad, existem outras plataformas gratuitas para robodtica educacional que podem ser acessadas online. Seguem
algumas opcdes:

Scratch - Plataforma de programacdo visual criada pelo MIT, que permite criar jogos, animac8es e histérias interativas. E uma
étima opcdo para ensinar programacao de forma divertida e acessivel: https://scratch.mit.edu/

Code.org - Plataforma que oferece cursos de programacao, jogos e atividades gratuitas para criancas e jovens de todas as idades:
https://code.org/

LEGO Education - Plataforma que oferece recursos educacionais e kits de robodtica para ensinar ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica (STEM) para criancas de todas as idades: https://education.lego.com/

VEX Robotics - Plataforma que oferece kits de robdtica e recursos educacionais para ensinar robdtica e programacéao de forma
pratica e acessivel: https://www.vexrobotics.com/

Arduino - Plataforma de programacdo e eletrénica de cddigo aberto que permite criar projetos de robdtica e automacado de forma
acessivel e prética: https://www.arduino.cc/

E importante ressaltar que essas plataformas sdo apenas algumas das opcles disponiveis e que existem diversas outras
ferramentas e recursos educacionais de robodtica gratuitos na internet. Os links acima podem ser um bom ponto de partida para
quem esta comecando a explorar o mundo da robdtica educacional.



Bonus

Wokwi - Online Arduino and ESP32 Simulator

Wokwi é uma plataforma online de simulacdo de circuitos eletrénicos e programacao de
microcontroladores, criada para permitir que estudantes, educadores e desenvolvedores
possam experimentar, testar e aprimorar seus projetos de eletrénica e programacao de maneira
pratica e acessivel.

A plataforma oferece uma variedade de recursos e ferramentas que podem ser usados para
criar, testar e simular. Uma das principais vantagens da plataforma Wokwi € a sua interface facil
de usar, que permite que usuarios de todas as idades e niveis de habilidade possam criar e
testar seus projetos sem a necessidade de ter conhecimentos avancados de eletronica ou
programacao. A plataforma também é completamente online, o que significa que ndo é
necessario instalar nenhum software ou hardware adicional no computador para uséa-la.


https://wokwi.com/

Referéncias

e https://www.tinkercad.com/

« Wokwi - Online Arduino and ESP32 Simulator

« Robdtica Paula Souza (cpscetec.com.br)

« Pimenta Cultural | eBook Trilhas formativas
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http://www.robotica.cpscetec.com.br/
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Obrigado!

Professor Rafael Oliveira

E‘\; AL,

> rafael.soliveira@etec.sp.gov.br

@ Robdtica Paula Souza (cpscetec.com.br)

u YouTube (Professor Rafael Oliveira Arduino)

l@' @prof.tiorafa

Creative Commons License

@ GJ @ Introducdo da Robdtica na Sala de Aula com o Tinkercad by Rafael de Souza Oliveira is licensed under a Creative Commons Attribution
NonCommercial 4.0 International License.

Link da Licenca: https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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